GAMING ENGLISH

Konwersacyjny kurs jezyka angielskiego przy pomocy gier komputerowych
dla dzieci 8-11 lat

Na zajeciach Gaming English rozmawiamy po angielsku i uzywamy gry
komputerowej Stardew Valley jako pretekstu do ¢éwiczen jezykowych. Osig
tematyczng zajed jest zycie na farmie — bawigc sie przy komputerze w prowadzenie
swojego gospodarstwa uczestnicy uczg sie opowiada¢ o tym co robig, czytajag
instrukcje w jezyku angielskim, rywalizujg w cyfrowych konkursach wymagajacych
poznania nowych zwrotéw. Warsztaty obejmujg praktyke jezyka w obszarach:
wzbogacanie sfownictwa, konwersacje, pisanie i czytanie.

Na tych zajeciach komputer jest narzedziem dydaktycznym i wspiera prace nauczyciela. Zachecamy do
mowienia, bawimy sie jezykiem. taczymy pasje dzieci do gier, z rozwojem kompetencji jezykowych.

Kazda 90 minutowa lekcja sktada sie z kilku czesci:

o W pierwszej czesci lekcji zbieramy informacje o grze robigc razem rézne ¢wiczenia uczace
stownictwa, wymowy, wyszukiwania informacji oraz logicznego myslenia. Lekcje zorganizowane
sg tematycznie wedtug mechanik jakie oferuje gra.

e W drugiej czesci lekcji uczniowie wykonujg przygotowane przez nas scenariusze z postaciami
odpowiadajgcym tematyce lekcji. Muszg sie tu wykazaé zrozumieniem tekstu oraz logiki gry. Dla
dodatkowej motywacji. czesto zadania te sg w formie konkursu. W tej czesci lekcji trenerzy
podchodzg indywidualnie do ucznidw i rozmawiajg z nimi po angielsku o zadaniu, ktére
wykonujg. Zadajg pytania i dajg wskazowki starajac sie, zeby jezyk angielski by¢ czyms$
naturalnym i niewymuszonym.

e Zeby utrwali¢ materiat, na poczatku i na koricu spotkania sprawdzamy stownictwo robigc razem
krotkie quizy z aplikacjg Kahoot. Do kazdej lekcji mozna sie tez przygotowywac indywidualnie w
domu z fiszkami w aplikacji Quizlet.
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1. The Valley — na pierwszej lekcji poznajemy doline, w ktdrej toczy sie gra. Rozmawiamy z ludzmi, ktérzy tu
mieszkajg. Uczymy sie nazw miejsc, kierunkdw oraz podstawowej nawigacji. Omawiamy tez wyglad
poznanych postaci oraz zapisujemy ich wypowiedzi.

2. First Farming - na tej lekcji poznajemy nazwy narzedzi oraz czynnosci potrzebne do zasadzenia
pierwszych plonéw. Wspétpracujac, najpierw czyscimy farme, a potem sadzimy warzywa. Uczymy sie
podstawowej mechaniki gry oraz wydawania polecen.

3. Spring Shopping — tutaj wcielamy sie w postac Rich Ricka. Poznajemy nazwy wiosennych warzyw,
poréwnujemy ceny i omawiamy, ktére plony najbardziej sie optaca uprawia¢ wiosng. Po kupieniu
wszystkiego z listy zakupdw organizujemy swojg farme.

4. Spring Fishing — ta lekcja uczy wyszukiwania informacji. Z tabelki z informacjami o rybach uczniowie
muszg wyszukac wtasciwych informacji, zeby odpowiedzie¢ na rézne pytania. Gdy dowiemy sie wiecej o
towieniu ryb organizujemy konkurs na to kto ztapie wiecej ryb.

5. Foraging — czyli zbieractwo. Zbieramy plony i dyskutujemy o efektach pracy na farmie oraz warunkach
hodowli roslin.

6. Animals — w pierwszej czesci bedziemy szukad informacji o zwierzetach na oficjalnej stronie wiki tej gry.
W czesci drugiej bedziemy budowaé kurnik, kupowac i karmi¢ kurczaki.

7. Mines — kopalnie sg duzg czescig tej gry. Znowu musimy znalez¢ duzo informacji, zeby odpowiedzie¢ na
pytania dot. korzystania z surowcoéw. W czesci z grg bedziemy mieli dwie postacie z réznymi
wymaganiami.

8. Cooking — po zbudowaniu kuchni mozemy zaczg¢ gotowac. W tej grze jest bardzo wiele potraw.

9. People —w dolinie zyje wielu ludzi. Na pierwszej lekcji zapoznalismy sie z czescig z nich. Na tym
spotkaniu bedziemy uczy¢ sie jakie prezenty kazdy z nich lubi, a jakich nie. Uczniowie za zadanie bedg
mieli uszczesliwic jak najwiecej ludzi dajgc im prezenty.

10. Community Center — jest to specjalne miejsce w grze, gdzie przynoszgc odpowiednie przedmioty
mozemy otrzymadé rézne nagrody i odblokowywac miejsca. Bedziemy musieli tu tak zarzadzac naszymi
zasobami, zeby na wszystko nam starczyto.

11. New Areas — w poprzedniej lekcji odblokujemy kilka nowych lokalizacji. Takie jak kamieniotom lub
pustynia. Na tej lekcji poznamy je lepiej i zobaczymy jak je wykorzystac

12. Best Items — jakie sg najlepsze przedmioty w grze? Bedziemy tutaj porownywac rézne rzeczy i wybierac,
ktdre z nich sg bardziej przydatne. Zrobimy testy, ktéra siekiera najszybciej Scina drzewa, a ktéra wedka
jest najlepsza do fowienia ryb.

13. The Perfect Farm — uczniowie beda mieli do dyspozycji juz gotowa farme ze wszystkimi budynkami.
Bedziemy jg zwiedzad i opisywac. Na koniec sprébujemy jg nawet ulepszy¢.
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The Second Week — na tym spotkaniu odbedzie sie Egg Festival
z konkursem Egg Hunt, gdzie wygra ten, kto zbierze najwiecej
jajek. Czekad na nas tez bedzie oferta na zakup truskawek.
Bedziemy musieli wyliczyé, czy jest to dobry zakup i ile pieniedzy
mozemy na tym zarobic.

Summertime - wprowadzenie do drugiej pory roku w grze - lata.
Zobaczymy, co sie zmienito i w co warto zainwestowac, by ten
czas byt pozyteczny dla naszej farmy.

Summer Events - jeszcze w letnim klimacie odwiedzimy
wydarzenia i miejsca dostepne latem. Zobaczymy tez kto ma
latem urodziny i wybierzemy im odpowiedni prezent.

The Fall - kolejng porg roku jest - bez zaskoczen - jesiel. Podobnie jak latem, zobaczymy co nowego i jak
sie zorganizowac najlepiej z korzyscig dla naszych funduszy.

Fall events - jesienig mieszkancy dolny organizuja festiwal ze straganami, w ktérych bedzie mozna zagraé
w rézne mini gry, ktérych suma da nam zwyciezce catego konkursu. Drugie jesienne wydarzenie daje
nam okazje przejsc przez labirynt, co bedzie $wietng okazjg zeby pocwiczy¢ nawigacje w jezyku
angielskim.

Casino and Skull Cavern - zanim przejdziemy do zimy poznamy dwie bardzo ciekawe lokacje: Kasyno i
Jaskinia Czaszki. Co tam na nas czeka? Krétko méwigc: przygodal

More Perfect Farm - znowu wrdécimy na dobrze zorganizowang farme, ktérg poznalismy w pierwszym
semestrze. Tym razem jednak nie bedziemy zwiedzaé, a pozmieniamy tam jeszcze wiecej wedtug
wtasnego gustu.

Wintertime - zima znacznie sie rézni od innych por roku. Nie mozna hodowad nic na zewnatrz, ale
sprébujemy znalez¢ sposoby na to jak zarobi¢ w inny sposéb.

Winter events - wydarzenia, urodziny i sekrety. Zimg z pewnoscig nie bedziemy sie nudzié.

New House - do tej pory niewiele zmienialismy w samym domu. Zrobimy ostatnie ulepszenie domu i
wypetnimy wszystkie pokoje meblami i dekoracjami.

Grandpa Comes Back - na koniec trzeciego roku pojawia sie duch dziadka i ocenia naszg prace.
Sprébujemy zrozumied, jakie kryteria byty dla niego wazne i zastanowic sie jak prowadzi¢ gre, zeby
uzyskac jak najwiecej punktow.

Multiplayer 1 - dwie ostatnie lekcje to czysta kooperacja. Kazdy zespdt bedzie miat liste celdw do
zrealizowania. Sukces zalezy od tego, czy uczniowie bedg potrafili sie porozumiec w jezyku angielskim i
wykona¢ wszystkie polecenia.

Multiplayer 2 - na ostatniej lekcji réwniez bedziemy gra¢ razem. Tym razem bez ambitnych celéw, ale
ciggle duzo dyskutujac.
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